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Gebruikershandleiding 
 
 

SL-2021.02 Digitale bingo machine  
 

 
 
Lees voor het opzetten en gebruiken van de digitale bingo machine deze gebruikershandleiding zorgvuldig door. 

Bewaar deze gebruikershandleiding bij de digitale bingo machine. Handel altijd volgens de aangegeven voorschriften.  

 

Opstartinstructie 
1. Zorg ervoor dat alle stekkers in de 

stekkerdoos zijn aangesloten. 

2. Steek de stekker van de stekkerdoos in het 

stopcontact. Indien het scherm niet direct 

aangaat druk dan op de aanknop rechts 

bovenop het scherm. 

3. Na het opstarten verschijnt het start scherm. Zie 

afbeelding hiernaast. Indien dit niet is zoek je via het 

knopje input: input 1. 

4. Indien het beeld niet juist gecentreerd wordt 

weergegeven op uw beeldscherm, raadpleeg dan de 

instructies van het beeldscherm 
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Uitleg afstandsbediening:  

 
  

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

Zijn er problemen of defecten aan de digitale bingo machine, bel ons zo spoedig 

mogelijk onder nummer  0164 - 23 51 43  of mobiel 06 - 517 49 020 
 Withagen-attractieverhuur stelt zich niet aansprakelijk voor enig schade en/of letsel ontstaan tijdens het gebruik 
                                                van de digitale bingo machine gedurende de gehele verhuurperiode. 

Toets combinatie: Reactie van de toetscombinatie: 

1, 2, 3 of 4 + #  In hoofdmenu een spel kiezen en bevestigen 

* + 1  Terug naar het hoofdmenu 

* + C  Verwijderen van eerder getrokken nummers 

# Enter toets & trekking van volgende bal 

C  Correctie van de invoer keuze 

Getal + # Op deze manier kies je een nummer bij de 

spellen handmatig 

Moet u toetsen combineren? Druk deze dan tegelijk in 

2 

Vanuit dit scherm zijn alle spellen te 

selecteren. 

Tijdens het spel ziet het scherm er zo 

uit. U kunt zien welke nummers er zijn 

getrokken. 


